
[ตัวอย่างการจัดรูปแบบบทความ] 

 
 

ความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในชั้นเรียน 
คณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด 

Student’s Mathematical Creativity in Mathematics Classroom using 
Lesson Study and Open Approach 

 
จักรภัทร เกิ้นโนนกอก*1  หล้า ภวภูตานนท์**2 และนิศากร บุญเสนา***3 

 
1สาขาวิชาคณิตศาสตรศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 40002 

2, 3สาขาวิชาคณิตศาสตรศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 40002 
E-mail: jakkapatk.nonkok@kkumail.com 

 
บทคัดย่อ 

 

 งานวิจัยครั้งนี้จึงมีวัตถุประสงค์คือ 1. เพื่อศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในชั้นเรียน
คณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด และ 2. เพื่อศึกษาการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสมผสาน วิเคราะห์ข้อมูลเชิง
คุณภาพที่เน้นวิเคราะห์โพรโตคอล (Protocol) และการบรรยายเชิงวิเคราะห์ (Analysis Description) ในการอธิบายผลการเปลี่ยนแปลงที่
เกิดขึ้นกับนักเรียน รวมถึงในระเบียบวิธีวิจัยเชิงปริมาณในการวิเคราะห์การรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง
ของนักเรียน กลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านโคกมั่งงอย(คุรุประชาบำเพ็ญ) อำเภอคอนสวรรค์ จังหวัด
ชัยภูมิ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชัยภูมิเขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 12 คน เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้จำนวน 10 แผน แบบบันทึกภาคสนามของผู้วิจัย ภาพถ่าย แบบสอบถามการรับรู้ความสามารถ
เชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเองโดยมีการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ข้อมูลมาวิเคราะห์เชิง
คุณภาพ ได้แก่ โพรโตคอล(Protocol)ในช้ันเรียน ภาพถ่าย แบบบันทึกภาคสนามของผู้วิจัย ข้อมูลเชิงปริมาณได้แก่ แบบสอบถามการรับรู้
ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง โดยข้อมูลที่ได้นำมาวิเคราะห์ตามกรอบแนวคิดของ (Ali Bicer 2020) 
 ผลวิจัยพบว่าช้ันเรียนคณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปิดทำให้นักเรียนมีความสามารถเชิงสร้างสรรค์
ทางคณิตศาสตร์เห็นได้จากนักเรียนมีความสามารถในการสร้างสรรค์คณิตศาสตร์ 3 องค์ประกอบ ความคล่อง ความยืดหยุ่น และความ
ริเริ่ม แสดงผ่านการแก้ปัญหา การเสนอแนวคิดจากการแก้ปัญหา การอภิปรายในชั้นเรียนและการสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ และนักเรียนยังมี
ระดับการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.05 ซึ่งอยู่ในระดับมาก โดยมีพฤติกรรมในด้านความมั่นใจใน
การแก้ปัญหาของตนเองมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.50 ซึ่งอยู่ในระดับมาก  
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ABSTRACT 
 

 This research aims to 1. To study the mathematical creative abilities of students in mathematics 
classrooms using classroom education and open methods; and 2. to study the perceptions of students' creative self-
efficacy in mathematics classrooms that use open learning methods. Class education and open methods. Using a 
combination research methodology. Analyze qualitative data focused on protocol and analysis descriptions to describe 
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the effect of changes in students, as well as in quantitative research methodology for analyzing students' perceptions 
of their own mathematical abilities. The target audience is Grade 6 students at Ban Khok Mang Ngoi School (Kuru Pracha 
Bamphen), Khon Sawan District Chaiyaphum Office of Chaiyaphum Primary Education Area 1, semester 2, academic year 
2021, 12 peoples. The tools used for data collection are: Ten learning management plans, researcher's field record form, 
photographs, their own mathematical creative efficacy questionnaire with instrumental qualitative examination (IOC) 
from 3 experts. Qualitative analysis data were protocols. In class, photographs, researcher's field notes Quantitative data 
include Self-efficacy questionnaire on mathematical creativity The data were analyzed according to the conceptual 
framework of (Ali Bicer 2020). 
 The research findings revealed that: mathematics classroom using lesson study and an open approach 
showed students Mathematical creativity, as demonstrated by the students' three elements of math creativity: fluency, 
flexibility, and originality show through problem solving proposing ideas from problem solving Class discussion and 
summary of what was learned. The students also had an average level of creative self-efficacy at 4.05, which was very 
high. with the behavior in terms of confidence in solving their own problems the most with an average of 4.50 , which 
is a high level 
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บทนำ 
 

 ในยุคที่โลกกำลังเปลี่ยนแปลงไป แน่นอนว่าการเรียนรู้ของผู้เรียนก็ต้องก้าวไปข้างหน้า ความจำเป็นในการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนจำเป็นที่จะต้องมีการปรับเปลี่ยนเพื่อเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะความสามารถเหมาะสมกับการเรียนรู้ การทำงาน และการดำเนินชีวิต
ในอนาคต Ken Kay (2011, อ้างถึงใน James bellanca, Ron brandt, 2562) กล่าวถึงการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เริ่มต้นมาจากการ
แข่งขันและการร่วมมือในระดับโลกกำลังเกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว เกิดจากความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยขับเคลื่อนด้วยข้อมูล 
ความรู้และนวัตกรรม ซึ่งการเข้ามาของเทคโนโลยีช่วยฝึกฝนผู้คนให้เกิดทักษะขั้นสูงเพื่อเพิ่มผลผลิตให้ได้มากและสร้างสรรค์ยิ่งขึ้น ซึ่งโดย
ทั่วโลกสามารถวัดจากประเมินสมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล (Programme for International Student Assessment หรือ PISA) 
โดยของผู้เรียนประเทศไทย สสวท. (2561) มีคะแนนเฉลี่ยด้านคณิตศาสตร์อยู่ที่ 419 คะแนน ซึ่งมีแนวโน้มที่จะไม่มีการเปลี่ยนแปลง 
หรือไม่มีการพัฒนา โดยที่ สสวท. (2563) กล่าวว่า PISA ได้ปรับกรอบการประเมินคณิตศาสตร์ให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงในปัจจุบัน
และเพื่อให้เกิดการเตรียมพร้อมสำหรับการเป็นพลเมืองในศตวรรษที่ 21 ซึ่งเป็นสิ่งที่กล่าวได้ว่าการเรียนรู้ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 มี
ความสำคัญอย่างมาก ได้มีการอธิบายหลายทักษะ Ken Kay (2011, อ้างถึงใน James bellanca, Ron brandt, 2562) กล่าวว่ามีทักษะที่
จำเป็นสำหรับนักเรียนได้แก่ ความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัว ความเป็นผู้นำและทักษะด้านการเรียนรู ้วัฒนธรรม 
ความสามารถเชิงสร้างสรรค์และนวัตกรรม และสอดคล้องกับ วิจารย์ พานิชย์ (2556) กล่าวว่าการเรียนรู้ในสมัยใหม่ ไม่ใช่เพียงต้องการ
ความรู้แต่ต้องได้ทักษะเพื่อให้นักเรียนสามารถนำไปใช้ชีวิตในโลกที่จะมีอะไรไม่รู้เปลี่ยนแปลงไป แน่นอนว่าช้ันเรียนคณิตศาสตร์เข้ามามี
ส่วนทำให้เกิดทักษะเหล่านี้จะต้องมีบรรยากาศที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ การเกิดทักษะต่าง ๆ เช่นทักษะการคิดที่จำเป็น สอดคล้องกับ ไมตรี 
อินทร์ประสิทธิ์ (2562) กล่าวว่า การสอนทักษะการคิดในศตวรรษที่ 21 ต้องเริ่มด้วยการดักจับ “แนวคิดของนักเรียน” ในการแก้ปัญหา
ด้วยตนเองของนักเรียนเอง จนแนวคิดของนักเรียนค่อย ๆ พัฒนาไปสู่การเป็นแนวคิดทางคณิตศาสตร์ ซึ่งช้ันเรียนคณิตศาสตร์ในปัจจุบัน
ไม่ได้มีบรรยากาศหรือกระบวนการเหล่านี ้
 ซึ่งในชั้นเรียนคณิตศาสตร์แบบเดิมที่นักเรียนได้ใช้เป็นพื้นที่ในการเรียนรู้ ไม่ได้ส่งเสริมการเรียนรู้ การพัฒนาทักษะใน
ศตวรรษที่ 21 ในทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม ซึ่งเกิดจากการที่ผู้เรียนในชั้นเรียนแบบเดิมเป็นผู้รับและจดจำองค์ความรู้อยู่เสมอ 
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Rechell Mae Lacsi Mapesos (2017) กล่าวว่า ครูกลายเป็นผู้ควบคุมหลักในชั้นเรียนและนักเรียนเป็นเพียงผู้ฟังที่ดีเท่านั้น ซึ่งแน่นอน
ว่าการทำแบบนี้จะส่งผลให้เกิดการสื่อสารทางเดียวกับนักเรียน นี้เป็นอีกหนึ่งประเด็นในการบริหารชั้นเรียนของครู ซึ่งทำให้นักเรียนถูก
ตัดขาดจากเสรีภาพในการแสดงความคิดเห็นของตนเอง รวมไปถึงการร่วมมือและการปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนในชั้นเรียนไปด้วย ซึ่งการ
ลดทอนความคิดจึงเป็นการปิดกั้นความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาของผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับสัมพันธ์ 
ถิ่นเวียงทอง และ ไมตรี อินทรประสิทธิ์ (2561) กล่าวว่าในช้ันเรียนแบบเดิมนักเรียนไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์และมีความสามารถในด้าน
คณิตศาสตร์ระดับต่ำ แต่เมื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้พื้นที่ในการคิดพบว่านักเรียนสามารถที่จะคิดวิธีการแก้ปัญหาได้ โดยมีสื่อ
เทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการคิดวิธีการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ มีความจำเป็นอย่างยิ่งที่จะสร้างชั้นเรียนที่เป็นพื้นที่แห่งการเรียนรู้และ
พัฒนาทักษะการคิดให้มากขึ้น 
 ซึ่งการเรียนการสอนมีความสำคัญที่จะเป็นกลไกหนึ่งในกระบวนการเรียนรู้ของนักเรียน ซึ่งเด็กไทยคุ้นชินกับการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนบนกระดานที่ให้นักเรียนลอกตาม ซึ่งครูไม่มีการวางแผนการสอนร่วมกันในระดับที่สอน จึงไม่สามารถดูทิศ
ทางการคาดการณ์แนวคิดของนักเรียนได้ การศึกษาช้ันเรียน (Lesson study) เป็นกระบวนการที่ให้ครูได้มีพื้นที่ในการพบปะ และร่วมกัน
วางแผนแก้ปัญหาการจัดการเรียนการสอน สอดคล้องกับ Takuya Baba (2007) การศึกษาชั ้นเรียนหรือ (Lesson Study) เป็น
กระบวนการที่ให้ครูได้มีการพัฒนาปรับปรุงวิธีการสอนของตนเองร่วมกับผู้อื่น โดยการพยายามตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะระหว่างครู
ด้วยกัน และสอดคล้องกับ ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ (2558) กล่าวว่า การศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) เป็นกระบวนการให้ครูได้พบปะ
และทำงานร่วมกันเพื่ออภิปรายและพัฒนาการสอนร่วมกัน เมื ่อครูวางแผนการสอนร่วมกันแล้ว และนำวิธีการแบบเปิด (Open 
approach) มาใช้ในชั้นเรียน Nohda (1998) ได้อธิบายแนวคิดวิธีการแบบเปิดไว้ว่า การสอนด้วยวิธีการแบบเปิดมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้
นักเรียนทุกคนสามารถที่จะเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่อตอบสนองความอยากรู้ทางคณิตศาสตร์ควบคู่ไปกับการตัดสินใจในการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง และไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ (2557) กล่าวว่า วิธีการแบบเปิด (Open approach) เป็นนวัตกรรมการสอนที่พัฒนาการสอนมาจาก
การใช้ปัญหาปลายเปิด (Open – ended problem) ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน คือ 1) การนำเสนอปัญหาปลายเปิด 2) การเรียนรู้ด้วย
ตนเองของนักเรียน 3) การอภิปรายเปรียบเทียบทั้งชั้นเรียน และ 4) การสรุปโดยการเชื่อมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่
เกิดขึ้นในชั้นเรียน ซึ่งจะทำให้นักเรียนได้แสดงศักยภาพในการจัดการเรียนการสอนแบบกลุ่มตามแนวทางของนักจิตวิทยา Vygotsky 
(1978) กล่าวว่า การเรียนรู้ของมนุษย์เป็นกระบวนการทางสังคม ซึ่งเกิดขึ้นครั้งแรกผ่านสังคม ในการพัฒนาความจำเชิงตรรกะ และการ
ก่อตัวของแนวคิดซึ่งสามารถพัฒนาได้จากความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล และส่วนที่เข้ามากระตุ้นกระบวนการทางสติปัญญาในชั้นเรียน
เพื่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้นั้น และเพื่อให้นักเรียนได้มีพื้นที่ในการแสดงแนวคิด จนบ่งช้ีถึงความสามารถขั้นสูงอย่างความสามารถเชิง
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ก็เป็นส่วนในการให้ผู้เรียนเกิดความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ได้ 
 กล่าวได้ว่าความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์มีความสำคัญกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ด้วยการที่นักเรียน
จะสามารถเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ดีมากยิ่งขึ้นด้วยการใช้ความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่ง
เมื่อใช้ในชั้นเรียนที่เน้นการวิเคราะห์การเรียนรู้มากกว่าการให้คะแนนจะทำให้กิจกรรมทางคณิตศาสตร์นั้นเกิดประสิทธิภาพได้มากที่สุด
สอดคล้องกับ Krekic และ Josip (2013) กล่าวว่า ความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในการสอนคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพมาก
ในช้ันเรียนที่เน้นการวิเคราะห์  ส่งเสริมและกระตุ้นให้นักเรียนเสนอแนวคิดของตนเองสู่ช้ันเรียนซึ่งเป็นตัวบ่งช้ีว่ากิจกรรมการเรียนรู้ในช้ัน
เรียนคณิตศาสตร์เป็นกิจกรรมที่ให้คุณค่ากับการเรียนรู้มากที่สุด ซึ่งผู้วิจัยได้ยึดทฤษฎีความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของ 
Wallach และ Kogan (1965) กล่าวว่า ความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถในการเชื ่อมโยงสัมพันธ์ 
(Association) จากสิ่งหนึ่งไปสิ่งอื่น ๆ ได้ โดยเกิดจากการคิดใหม่ลองผิดลองถูก เพราะทฤษฎีความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์
ที่กล่าวถึงนี้มีแนวคิดว่าความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เกิดจากการเชื่อมโยงแนวคิดแบบลองผิดลองถูก นักเรียนจะได้ใช้ใน
พื้นที่ในการคิดแก้ปัญหา ตลอดจนได้ลองผิดลองถูกจากเครื่องมือในการแก้ปัญหาของตนเองจนเป็นประสบการณ์ในการแก้ปัญหาที่มคี่า
สำหรับนักเรียน 
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 ดังนั้นจากที่กล่าวมาข้างต้น ด้วยความจำเป็นที่นักเรียนต้องมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เพื่อการใช้ชีวิตในโลกที่มี
การเปลี่ยนแปลงไป แต่พบว่าชั้นเรียนคณิตศาสตร์แบบเดิมไม่ได้ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนที่เหมาะสมเพราะนักเรียนคุ้นเคยกับ
การลอกจากกระดานและครูไม่มีพื้นที่ในการร่วมกันคิดวางแผนการจัดการเรียนรู้ การใช้การศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิดจึงเป็น
พื้นที่แห่งการเรียนรู้ ซึ่งในพื้นที่แห่งการเรียนรู้ใช้ในการเกิดความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์จะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นที่น่าสนใจมากว่าในบริบทการศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิดนั้น นักเรียนจะแสดงออกถึงความสามารถเชิง
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์อย่างไร เพื่อเป็นข้อมูลให้ครูและนักเรียนได้ศึกษาการแสดงออกถึงความสามารถเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนใน
อนาคตต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

 1. เพื่อศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาชั้นเรียน
และวิธีการแบบเปิด 
 2. เพื่อศึกษาการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเองของนักเรียนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่ใช้
การศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปิด 
 
วิธีการดำเนินงานวิจัย 
 

 กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 12 คน ที่มี
ประสบการณ์ในชั้นเรียนที่ใช้วิธีการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลาย ซึ่งนักเรียนมีประสบการณ์ในการเรียนรู้จากการออกแบบ
แผนการจัดการเรียนรู้จากการประชุมของทีมการศึกษาช้ันเรียน และการเรียนรู้แบบเปิด ในปีการศึกษา 2563 นักเรียนมีประสบการณ์ใน
ชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่ออกแบบให้เป็นชั้นเรียนแห่งการแก้ปัญหาและอภิปรายแนวคิดในชั้นเรียน และภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 
นักเรียนมีประสบการณ์การเรียนรู้รูปแบบ on-hand โดยครูผู้สอนมีการสัมภาษณ์ถึงแนวคิดนักเรียนรายบุคคลร่วมด้วย 
 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ดำเนินการใช้เครื่องมือการวิจัย เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลและข้อมูลที่ใช้ในการวิเคราะห์ ดังนี้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 10 แผน  
 แผนการจัดการเรียนรู้ในงานวิจัย เป็นแผนที่เกิดจากการวางแผนเพื่อเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล การออกแบบ
แผนการจัดการเรียนรู้จำนวน 10 แผนการจัดการเรียน จากทีมการศึกษาช้ันเรียน ซึ่งมีหนังสือที่ใช้ในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้
คือ หนังสือคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เล่ม 1 แปลและเรียบเรียงโดย รองศาสตราจารย์ ดร.ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ โดยมีที่ปรึกษา
คือ รองศาสตราจารย์ มะซะมิ อิโซะดะ โดยทีมการศึกษาชั้นเรียนมีรูปแบบการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ โดยเริ ่มจากสร้าง
สถานการณ์ปัญหาที่มีความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียน หรือสิ่งใกล้ตัวนักเรียนมากที่สุด ซึ่งมีวงรอบของการดำเนินการในส่วน
ของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
 วงรอบออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายสัปดาห์ของทีมการศึกษาช้ันเรียน  
 วันจันทร์    :  ทีมการศึกษาช้ันเรียนร่วมกันออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ 
 วันอังคาร    :  ทีมการศึกษาช้ันเรียนจัดทำสื่อ ใบกิจกรรม คำสั่งและสื่อเสริม 
 วันพุธ       :  นำแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในช้ันเรียนของกลุ่มเป้าหมาย 
 วันพฤหัสบดี :  ทีมการศึกษาช้ันเรียนร่วมกันสะท้อนผลและเตรียมตัวออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ในวงรอบถัดไป  



[ตัวอย่างการจัดรูปแบบบทความ] 

 
 

 ซึ่งทีมการศึกษาชั้นเรียนจะดำเนินการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ตามวงรอบรายสัปดาห์จำนวน 10 สัปดาห์ โดย
เนื้อหาที่ใช้ในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้คือ หน่วยที่ 5 รูปสี่เหลี่ยมต่าง ๆ 
 
ตารางที ่1 ตารางแสดงช่ือกิจกรรมแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้  
 

แผน เร่ือง/กิจกรรม เวลา(นาที) 
1/10 เส้นตรงทำอะไรได้นะ 60 
2/10 สี่เหลี่ยมคางหมูอยู่ไหนนะ 60 
3/10 สี่เหลี่ยมด้านขนานอยู่ไหนนะ 60 
4/10 มารู้จักสี่เหลี่ยมด้านขนานกัน 60 
5/10 มาสร้างรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานกัน 60 
6/10 สี่เหลี่ยมแบบนี้เรียกอย่างไรดี 60 
7/10 มารู้จักสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนกัน 60 
8/10 มาลองลากเส้นจากมุมไปมุม 60 
9/10 ออกแบบกระเบื้องลายต่าง ๆ 60 
10/10 รูปแบบต่อเนื่องของเรา 60 

 

 แบบบันทึกภาคสนาม 
 แบบบันทึกภาคสนามเป็นเครื่องมือใช้ในการบันทึกพฤติกรรมและแนวคิดในการแก้ปัญหาจากการสังเกตชั้นเรียน รวมไป
ถึงการบันทึกการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้และการสะท้อนผลของทีมการศึกษาชั้นเรียนเพื่อเป็นข้อมูลที่ใช้ประกอบการวิเคราะห์
ข้อมูลเพิ่มเติม ซึ่งการออกแบบประเด็นในการบันทึกจะออกแบบตามแนวคิดของการวิเคราะห์ความสามารถในการสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ (creative ability in mathematics) และแนวคิดของการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง 
(creative self-efficacy in mathematics) ของ (Ali bicer 2020)  
 เคร่ืองบันทกึวีดีทัศน์ 
 เครื่องบันทึกวีดีทัศน์เป็นเครื่องมือบันทึกเหตุการณ์ภายในช้ันเรียนคณิตศาสตร์โดยผู้ช่วยผู้วิจัย เพื่อบันทึกพฤติกรรมของ
นักเรียนในขณะที่นักเรียนแก้ปัญหาในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่เน้นการแก้ปัญหา โดยที่บันทึกการแสดงออก ท่าทาง สีหน้า อารมณ์ การ
พูดคุยในขณะแก้ปัญหา และเพื่อเก็บข้อมูลในรูปแบบภาพและโพรโตคอล (Protocol) ที ่ได้จากเครื ่องบันทึกวีดีทัศน์เป็นข้อมูล
ประกอบการวิเคราะห์มูล 
 เคร่ืองบันทึกเสียง 
 เครื่องบันทึกเสียงเป็นเครื่องมือที่ใช้บันทึกเสียงจากการพูดคุยของนักเรียนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์โดยผู้ช่วยผู้วิจัย เพื่อ
บันทึกเสียงการสนทนาของนักเรียนในช้ันเรียนคณิตศาสตร์ที่เน้นการแก้ปัญหา โดยเก็บข้อมูลในรูปแบบโพรโตคอล (Protocol) ที่ได้จาก
เครื่องบันทึกเสียงเพื่อเป็นข้อมูลประกอบการวิเคราะห์ข้อมูล 
 เคร่ืองบันทึกภาพนิ่ง 
 เครื่องบันทึกภาพนิ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้บันทึกภาพนิ่งในชั้นเรียนคณิตศาสตร์โดยผู้ช่วยผู้วิจัย เพื่อบันทึกภาพข้อความบน
กระดานในแต่ละขั้นตอนของการแก้ปัญหา บันทึกภาพใบกิจกรรมของนักเรียน บันทึกภาพนักเรียนที่แสดงออกในขณะแก้ปัญหา เพื่อใช้
เป็นข้อมูลประกอบการวิเคราะห์ข้อมูล 
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 แบบสอบถาม 
 เครื่องมือแบบสอบถามเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการสอบถามนักเรียนตามกรอบแนวคิดการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์
ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง (creative self-efficacy in mathematics) ตามกรอบแนวคิดของ Ali bicer (2020) โดยเป็นชุดคำถามจำนวน 
3 คำถาม ที่มีระดับตั้งแต่ 1 (ไม่เห็นด้วยอย่างยิ ่ง) ถึง 5 (เห็นด้วยอย่างยิ ่ง) โดยเก็บข้อมูลจากการตอบแบบสอบถาม สัมภาษณ์ 
กลุ่มเป้าหมายที่ผ่านการเรียนรู้ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่ทีมการศึกษาชั้นเรียนร่วมกันออกแบบในแต่ละรายสัปดาห์ โดยมีขั้นตอนในการ
สร้างเครื่องมือ ดังนี ้
 1. ศึกษาบริบทพื้นที่วิจัย และเอกสาร วรรณกรรม ทฤษฎี ที่เกี่ยวข้อง ของการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ของตนเอง (creative self-efficacy in mathematics) 
 2. ศึกษากรอบแนวคิดแบบสอบถามของการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง (creative 
self-efficacy in mathematics) ตามกรอบแนวคิดของ (Ali bicer 2020))  
 3. กำหนดประเด็นคำถามตามกรอบแนวคิดการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง (creative 
self-efficacy in mathematics) ตามกรอบแนวคิดของ (Ali bicer 2020) 
 4. จัดทำแบบร่างของแบบสอบถามโดยแบ่งแบบสอบถามออกเป็น 3 ส่วน ให้สอดคล้องกับแนวคิดการรับรู้ความสามารถ
ในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง (creative self-efficacy in mathematics) ตามกรอบแนวคิดของ (Ali bicer 2020) ดังนี ้
   ส่วนที่ 1 เป็นข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
   ส่วนที่ 2 เป็นข้อคำถามในแบบสอบถามจำนวน 3 ข้อ ที่มีระดับตั้งแต่ 1 (ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง) ถึง 5 (เห็นด้วยอย่างยิ่ง) 
   ส่วนที่ 3 เป็นข้อคำถามที่สัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมายถึงแนวคิดในแต่ละข้อคำถามในแบบสอบถาม 
 5. นำแบบร่างแบบสอบถามเสนอผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบ ให้ข้อเสนอแนะ หาค่าความเที่ยงตรงของ
แบบสอบถาม (IOC) เพื่อให้ได้มาซึ่งแบบสอบถามที่เที่ยงตรง ครอบคลุม เหมาะสมกับบริบทของกลุ่มเป้าหมาย โดยผู้เชี่ยวชาญที่เป็นผู้
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัยประกอบไปด้วย 
   5.1 อาจารย์ ดร.วิภาพร สุทธิอัมพร 
   5.2 อาจารย์ ดร.จุฬาลักษณ์ ใจอ่อน 
   5.3 อาจารย์ ดร.จิตรลดา ใจกล้า 
 6. ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ แล้วนำเสนอผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสม ความ
ครอบคลุมของเครื่องมือวิจัยอีกครั้ง ก่อนนำแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์แล้วไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
 
 สถิติท่ีใช้ในงานวิจัย 
 ในงานวิจัยครั ้งนี ้ ใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสมผสาน โดยมีส่วนที่เป็นระเบียบวิธีวิจัยเชิงปริมาณ ซึ่งใช้เครื ่องมือ 
แบบสอบถามการรับรู้ความสามารถเชิงสร้างสรรค์ของตนเอง เป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล และมีสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ดังนี ้
 1. ร้อยละ (Percentage) ใช้สูตร 
 

    ร้อยละของรายการใด  =  
ความถ่ีของรายการนั้น ×  100

ความถ่ีทั้งหมด
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 2. ค่าเฉลี่ย (Arithmetic mean) ใช้สูตรดังนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

x ̅ =  
∑x

n
 

 

   เมื่อ      x ̅      แทน ตัวกลางเลขคณิตหรือค่าเฉลี่ย 

           ∑x   แทน ผลรวมของคะแนน 
           n     แทน จำนวนคนทั้งหมด 
 
 3. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

 
 

   เมื่อ   S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

        x ̅    แทน ตัวกลางเลขคณิตหรือค่าเฉลี่ย 
        n    แทน จำนวนคนทั้งหมด 
 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยดำเนินการเก็บข้อมูลดังนี้ 
 1. ดำเนินการก่อนเก็บรวบรวมข้อมูล 
   1.1  ผู้วิจัยได้วางแผนศึกษาปัญหาที่ศึกษา วรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับวิจัยประกอบไปด้วย ความสามารถเชิงสร้างสรรค์
ทางคณิตศาสตร์ (mathematical creativity) การศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) วิธีการแบบเปิด (Open approach) บริบทของพื้นที่
วิจัยโรงเรียนบ้านโคกมั่งงอย (คุรุประชาบำเพ็ญ) จังหวัดชัยภูมิ บริบทของกลุ่มเป้าหมายวิจัยนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้าน
โคกมั่งงอย (คุรุประชาบำเพ็ญ) จังหวัดชัยภูมิ การออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย และศึกษากรอบในการวิเคราะห์ข้อมูลวิจัย 
   1.2  ผู้วิจัยได้เตรียมความพร้อมนักเรียนให้รู้จักบริบทชั้นเรียนที่เน้นการแก้ปัญหา และวิธีการแบบเปิดเป็นระยะเวลา  
2 ภาคเรียน โดยใช้คาบเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์เป็นช่วงเวลาในการเตรียมบริบทชั้นเรียน โดยพิจารณาหลักฐานที่นักเรียนแสดงถึงการ
แก้ปัญหาจากใบกิจกรรมของนักเรียน พฤติกรรมการแก้ปัญหาด้วยตนเองของนักเรียน พฤติกรรมการแสดงแนวคิดของนักเรียนในช้ันเรียน 
เป็นต้น 
 2. ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัย 
   2.1  ดำเนินการเก็บข้อมูลขั้นตอนการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกันของทีมการศึกษาชั้นเรียนจำนวน 4 คน 
โดยบันทึกเสียง บันทึกวีดีทัศน์ และรวบรวมเอกสารแผนการจัดการเรียนรู้ 
   2.2  ดำเนินการนำแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่ใช้วิธีการแบบเปิด โดยเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
การบันทึกวีดีทัศน์ บันทึกภาพนิ่ง บันทึกเสียง ใบกิจกรรมของนักเรียน และบันทึกภาคสนามในการแสดงออกและแนวคิดของนักเรียนใน
ขณะที่แก้ปัญหา โดยผู้ช่วยผู้วิจัยจำนวน 3 คน และผู้วิจัยเป็นครูผู้สอนในช้ันเรียน 
   2.3  ดำเนินการเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามหลังจากที่นักเรียนเรียนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่ใช้วิธีการแบบเปิดแล้ว 
โดยผู้วิจัยและผู้ช่วยผู้วิจัยจำนวน 3 คน 
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   2.4 ดำเนินการเก็บข้อมูลการสะท้อนผลของทีมการศึกษาชั้นเรียนจำนวน 4 คน จากการบันทึกวีดีทัศน์ บันทึกเสียง 
และแบบบันทึกภาคสนาม 
 3. ดำเนินการหลังเก็บรวบรวมข้อมูล 
   ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยแบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 2 จุดประสงค์ ดังนี้ 
   3.1 เพื่อศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ (creative ability in mathematics) ดำเนินการโดย
รวบรวมคำตอบจากการแก้ปัญหาของนักเรียน การแสดงพฤติกรรมในขณะแก้ปัญหา มาวิเคราะห์ความสามารถในการสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ตามกรอบแนวคิดของ (Ali bicer, 2020) 
   3.2 เพื ่อศึกษาการรับรู ้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง (creative self-efficacy in 
mathematics) ดำเนินการรวบรวมผลการตอบแบบสอบถาม และการสัมภาษณ์ของนักเรียนมาวิเคราะห์ตามกรอบแนวคิดการรับรู้
ความสามารถในการสร้างสรรค์ของตนเองตามกรอบแนวคิดของ (Ali bicer, 2020) 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยจะนำข้อมูลผลงานนักเรียน ข้อความ
จากแบบบันทึกภาคสนาม ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง เสียง มาถอดโปรโตคอล เพื่อวิเคราะห์และสังเกตพฤติกรรมที ่เกี ่ยวข้องกับ
ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ และใช้เครื่องมือแบบสอบถามการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์
ของตนเองเพื่อตรวจสอบความเกี่ยวข้องกับการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง โครงสร้างการวิเคราะห์
ข้อมูลอาศัยขั้นตอนวิธีการของการศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด (ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์, 2557) และกรอบแนวคิดความสามารถเชิง
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ (Ali bicer, 2020) ดังนี้ 
 

 
 
ภาพที ่1 กรอบแนวคิดในการดำเนินการวิจัย 
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 กระบวนการที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน 
 ในขั้นที่ 1 ขั ้นนำเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด ในช่วงต้นครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม จากนั้นครูนำเสนอ
สถานการณ์ปัญหา และใช้คำสั่งที่ 1 เป็นการถามตอบกระตุ้นแนวคิดกันระหว่างครูและนักเรียน พร้อมทั้งอธิบายสถานการณ์ปัญหาและ
คำสั่งเพื่อตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 กิจกรรมการนำเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด 
           
 ในขั้นที่ 2 ขั้นแก้ปัญหาด้วยตนเอง ในขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยตนเอง ครูให้นักเรียนนำใบกิจกรรมไปรวมกลุ่มแก้ปัญหา
ด้วยตนเองที่บ้าน แล้วครูพิจารณาวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับความสามารถในการสร้างสรรค์ (Ali bicer, 2020)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3 กิจกรรมขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 
 ในขั้นที่ 3 อภิปรายและเปรียบเทียบทั้งช้ัน ตัวแทนแต่ละกลุ่มนำเสนอแนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหาของกลุ่มตนเอง โดยมี
ลำดับการนำเสนอจากง่ายไปยาก ครูและเพื่อนในช้ันเรียนร่วมกันตั้งคำถามและข้อสังเกตจากการนำเสนองานของนักเรียนกลุ่มนั้น 
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ภาพที่ 4 กิจกรรมอภิปรายและเปรียบเทียบท้ังช้ันเรียน 
 
 ขั้นที่ 4 การสรุปโดยเช่ือมโยงแนวคิดของนักเรียนที่เกิดในช้ันเรียน ครูผู้สอนชวนนักเรียนถามตอบเพื่อนำประเด็นจากการ
นำเสนอแนวคิดในขั้นที่ 3 มาร่วมกันหาจุดที่ทั้งชั้นเรียนยอมรับ และกำหนดเป็นข้อสรุป โดยครูพยายามให้กำลังใจและพูดในเชิงบวก
สำหรับแนวคิดที่ยังไม่ได้รับการยอมรับจากเพื่อนทั้งช้ันเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5 กิจกรรมสรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียน 
 
 ผลวิเคราะห์ข้อมูล การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่
ใช้การศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยวิเคราะห์จากผลงานของ
นักเรียน 
 สำหรับแผนการจัดการเรียนรู้นี้ เป็นการใช้เส้นตรงจำนวน 4 เส้น สร้างรูปสี่เหลี่ยม โดยในส่วนของผลงานนักเรียนจะมีทั้ง
ส่วนที่เป็นการสร้างรูปสี่เหลี่ยม และส่วนที่เป็นการพิจารณาเส้นขนานจากรูปสี่เหลี่ยม ซึ่งนักเรียนใช้รอยขีดสั้น ๆ  บ่งบอกถึงเส้นคู่ขนาน
กันของรูปสี่เหลี่ยมของนักเรียน   
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ภาพที่ 6 ผลงานนักเรียน 
 
 ความคล่อง (Fluency) โดยพิจารณาจากจำนวนคำตอบ โดยที่นักเรียนสร้างคำตอบจากคำสั่งได้ 33 คำตอบ โดยที่
นักเรียนมีการใช้เส้นตรง 4 เส้น สร้างรูปสี่เหลี่ยมที่มีทั้งขนาดเล็ก ขนานใหญ่ เส้นตรงที่ตั้งฉาก เฉียงทำมุมต่าง ๆ  โดยที่ความแตกต่างกัน
นักเรียนถือว่าเป็นภาพที่แตกต่างกัน และเป็นคนละคำตอบ  
 

Item ผู้พูด คำพูด/พฤติกรรม/รูปภาพ 
21 ครูผู้สอน ต่อไปครับ คำสั่งที่ 2 ให้นักเรียนลางเส้นตรงสี่เส้นลงบนกระดาษให้เป็นรูปสี่เหลี่ยมที่แตกต่างกันจำนวน

มากที่สุด กลุ่มไหนมากที่สุด 
22 นักเรียนกลุ่ม 2 กลุ่ม 2 ค่ะ 
23 ครูผู้สอน เดี๋ยวเราไปดูทีละกลุ่ม เริ่มต้นจากกลุ่ม 1 ก่อนเลย ได้ทั้งหมด 9 ภาพ แต่ละภาพเป็นอย่างไร 
24 นักเรียนกลุ่มที่ 1 แต่ละรูปมีมุมขนานและไม่มีมุมขนานครับ ที่คิดออกมาเป็นรูปสี่เหลี่ยมเพราะว่าโจทย์กำหนดว่าต้อง

เป็นสี่เหลี่ยมครับ  
29 ครูผู้สอน ขอบใจกลุ่มที่ 1 มากครับ ได้มาตั้ง 9 รูป เป็นรูปที่ไม่เหมือนกันเลย ต่อนะครับกลุ่มที่ 2 ครับ ทำมา 12 

ภาพเลยทีเดียว ไหนกลุ่มที่ 2 เล่าให้ฟังหน่อยครับ 
30 นักเรียนกลุ่มที่ 2 รูปแต่ละภาพมีสี่เหลี่ยมที่ไม่เหมือนกันค่ะ รูปแรกเป็นสี่เหลี่ยมจัตุรัสค่ะ รูปสี่สองเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ้าค่ะ 

แถวสามรูปที่ 1 เป็นสี่เหลี่ยมรูปว่างค่ะ  
37 ครูผู้สอน คราวนี้เราไปดูของกลุ่มที่ 3 กัน 
38 นักเรียนกลุ่มที่ 3 มีดำเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ้าจัดกลุ่มเป็นสี่เหลี่ยมผินผ้าทั้งหมดครับ แดงสี่เหลี่ยมจัตุรัสเป็นสี่เหลี่ยมจัตุรัส

ทั้งหมดครับ  
 
 ความยืดหยุ่น (Flexibility) โดยพิจารณาจากจำนวนกลุ่มคำตอบที่นักเรียนแบ่งกลุ่มคำตอบของนักเรียนได้ ซึ่งนักเรียนมี
การแบ่งกลุ่มคำตอบจากรูปสี่เหลี่ยมที่เป็นลักษณะเดียวกับรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมที่เป็นลักษณะเดียวกับรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า และรูป
สี่เหลี่ยมอื่น ๆ ที่แตกต่างไปจาก 2 กลุ่มแรก นอกจากนี้นักเรียนยังใช้เส้นขนานมาเป็นเครื่องมือในการแบ่งกลุ่มด้วย 
 
 
 



[ตัวอย่างการจัดรูปแบบบทความ] 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 7 ผลงานนักเรียน 
 
Item ผู้พูด คำพูด/พฤติกรรม/รูปภาพ 
44 นักเรียนกลุ่มที่ 1 รูปที่ 1 2 3 4  อยู่กลุ่มเดียวกันครับ 5 6 7 8 9 อยู่กลุ่มเดียวกันครับ เพราะฉะนั้นรูปที่ 1 2 3 4 จึงอยู่

กลุ่มที่ 1 และ 5 6 7 8 9 อยู่กลุ่มที่ 2 ครับ 
45 นักเรียนกลุ่มที่ 1 รูปที่มีมุมขนานอยู่ด้วยกันครับ และรูปที่ไม่มีมุมขนานจะอยู่กลุ่มเดียวกันครับ 
46 ครูผู้สอน อ๋อ เพื่อนบอกว่ามีการแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม โดยมีมุมขนานและไม่มีมุมขนาน แล้วเราดูอย่างไรว่า

ตรงไหนคือมุมขนานกัน 
47 นักเรียนกลุ่มที่ 2 มุมขนานจะมีความยาวเท่ากันค่ะ  
51 นักเรียนกลุ่มที่ 2 ในการแบ่งกลุ่มของพวกเรานะคะ กลุ่มแรกจะมีด้านขนานที่เท่ากันค่ะ กลุ่มที่ 2 มีขนานที่ไม่เท่ากันเลย

จัดไว้อยู่ในกลุ่มเดียวกันค่ะ  
52 ครูผู้สอน โอเคครับ คราวนี้เรามาดูกลุ่มที่ 3 ครับ มีการแบ่ง 1 2 3 4 5 6 อย่างไรครับ 
53 นักเรียนกลุ่มที่ 3 กลุ่ม 1 เป็นสี่เหลี่ยมผืนผ้าครับ สีแดงเลข 2 เป็นจัตุรัสครับ แล้ว 3 4 5 6 เป็นสี่เหลี่ยมอื่น ๆ ครับ 

 
 ความริเร่ิม (Originality) โดยพิจารณาจากจำนวนคำตอบของนักเรียนที่มีความแตกต่างจากเพื่อนในช้ันเรียน ซึ่งนักเรียน
ทุกกลุ่มสามารถบอกได้ว่า รูปสี่เหลี่ยมของกลุ่มตนเองมีความแตกต่างจากเพื่อน ซึ่งนักเรียนให้เหตุผลถึงขนาดที่แตกต่างกัน การวางใน
ตำแหน่งที่แตกต่างกัน และมีความแตกต่างของรูปร่างชัดเจน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 8 ผลงานนักเรียน 
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Item ผู้พูด คำพูด/พฤติกรรม/รูปภาพ 
32 ครูผู้สอน สี่เหลี่ยมด้านขนานนะครับ แล้วมีกี่รูปที่เหมือนกัน และไม่เหมือนกันเลย 
33 นักเรียนกลุ่มที่ 1 รูปที่ 1 2 3 4 เหมือนกับกลุ่มที่ 2 ครับ 
34 ครูผู้สอน แล้วมีรูปไหนไม่เหมือนเพื่อนไหมครับ 
35 นักเรียนกลุ่มที่ 1 อันที่ 7 ครับ แล้วก็รูปสุดท้ายครับ 
36 นักเรียนกลุ่มที่ 2 อันที่ 8 ค่ะ และแถวสามรูปที่ 2 ค่ะ แถวสามรูปที่ 1 ค่ะ 
37 ครูผู้สอน คราวนี้เราไปดูของกลุ่มที่ 3 กัน 
38 นักเรียนกลุ่มที่ 3 มีดำเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ้าจัดกลุ่มเป็นสี่เหลี่ยมผินผ้าทั้งหมดครับ แดงสี่เหลี่ยมจัตุรัสเป็นสี่เหลี่ยมจัตุรัส

ทั้งหมดครับ  
39 ครูผู้สอน กลุ่มที่ 3 มีรูปไหนที่ไม่เหมือนของเพื่อนเลย 
40 นักเรียนกลุ่มที่ 3 รูปที่ 7 ค่ะ 
41 นักเรียนกลุ่มที่ 3 แถวสองรูปที่ 3 ครับ 
42 นักเรียนกลุ่มที่ 3 แถวสองรูปที่สามครับ เหมือนอยู่ครับแต่มันเล็กครับ 

 
 ผลวิเคราะห์ข้อมูล การศึกษาการรับรู ้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเองในชั้นเรียน
คณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด 
  ผู้วิจัยวิเคราะห์จากแบบสอบถามการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง โดยสร้างเครื่องมือ
จากกรอบแนวคิด (Ali bicer, 2020) โดยแสดงดังตาราง 
 
ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์การรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง 
 

  

 จากตาราง พบว่า นักเรียนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิดมีการรับรู้ความสามารถใน
การสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเองอยู่ในระดับมาก โดยมีผลรวมค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.05 ซึ่งนักเรียนมีความมั่นใจในความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือ 4.50 ซึ่งอยู่ในระดับมาก และนักเรียนรู้สึกว่า นักเรียนเก่งในการพัฒนาแนวคิดใหม่ใน
คณิตศาสตร์ของผู้อื่นมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ 3.41 ซึ่งอยู่ในระดับปานกลาง  
 
 
 

ข้อ ข้อคำถาม ค่าเฉลี่ย S.D. 
ระดับการรับรู้
ความสามารถ 

1 นักเรียนมีความมั่นใจในความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 4.50 .67 มาก 

2 
นักเรียนรู้สึกว่า นักเรียนเก่งในการสร้างและพัฒนาแนวคิดใหม่ในคณิตศาสตร์
ของตนเอง 

4.25 .75 มาก 

3 นักเรียนรู้สึกว่า นักเรียนเก่งในการพัฒนาแนวคิดใหม่ในคณิตศาสตร์ของผู้อื่น 3.41 .67 ปานกลาง 
ผลรวมค่าเฉลี่ย 4.05 .81 มาก 
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สรุปผลวิจัย 
 

 การนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล และการแปลผลข้อมูล ผู้วิจัยนำเสนอตามลำดับขั้นดังนี้ 
 1. การวิเคราะห์การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาชั้นเรียน
และวิธีการแบบเปิด โดยวิเคราะห์ผ่านกรอบแนวคิดความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ (Ali bicer, 2020) พบว่านักเรียนเกิด
ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ครบทั้ง 3 องค์ประกอบ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
    แนวคิดที ่ 1 นักเรียนสร้างรูปสี่เหลี่ยมโดยมีความแตกต่างกันในด้านของความยาวของเส้นตรงที่นักเรียนใช้ 
    แนวคิดที ่ 2 นักเรียนใช้คำว่า “มุมขนาน” เป็นแนวคิดในการสร้างรูปสี่เหลี่ยมว่ามีหรือไม่มีมุมขนาน 
    แนวคิดที ่ 3 นักเรียนใช้เครื่องมือเดิมคือ “รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสและรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า” มาเป็นฐานในการสร้างรูป
สี่เหลี่ยมที่มีความแตกต่างกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 9 แนวคิดที่ใช้รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสและรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าเป็นเครื่องมือในการสร้างรูปสี่เหลี่ยม และแบ่งกลุ่มรูปสี่เหลี่ยม 
 
    แนวคิดที ่ 4 นักเรียนใช้แนวคิดเรื่องรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส สี่เหลี่ยมผืนผ้า มุมขนาน เส้นขนาน ขนาดของความยาวเส้นมา
อภิปรายในช้ันเรียนว่ารูปสี่เหลี่ยมของนักเรียนแตกต่างจากเพื่อนและไม่ซ้ำของเพื่อนในช้ันเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 10 ผลงานนักเรียนที่แสดงถึงความคิดริเริ่ม (Originality) 
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ตารางที ่3 ตารางสรุปจำนวนแนวคิดที่แสดงถึงความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
 

คำตอบ 
ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ตามกรอบแนวคิด (Ali bicer, 2020) 

ความคล่อง (Fluency) ความยืดหยุ่น(Flexibility) ความริเร่ิม(Originality) 
จำนวน 33 7 6 
ร้อยละ 71.74 15.22 13.04 

  

 จากตาราง พบว่า จำนวนคำตอบจากการแก้ปัญหาของนักเรียนที่แสดงถึงความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนใน 3 องค์ประกอบพบว่า องค์ประกอบความคล่อง (Fluency) มีจำนวน 33 คำตอบ คิดเป็นร้อยละ 71.74 ซึ่งมากที่สุด และ
ความริเริ่ม (Originality) มีจำนวน 6 คำตอบ คิดเป็นร้อยละ 13.04 ซึ่งน้อยที่สุด 
 
 2. การวิเคราะห์การศึกษาการรับรู ้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง โดยวิเคราะห์จาก
แบบสอบถามการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง ผลปรากฎว่านักเรียนมีการรับรู้ความสามารถในการ
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเองอยู่ในระดับมาก โดยที่นักเรียนมีมีความมั่นใจในความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มี
ค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือ 4.50 ซึ่งอยู่ในระดับมาก และนักเรียนรู้สึกว่า นักเรียนเก่งในการพัฒนาแนวคิดใหม่ในคณิตศาสตร์ของผู้อื่นมีค่าเฉลี่ย
น้อยที่สุดคือ 3.41 ซึ่งอยู่ในระดับปานกลาง 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 
    ในงานวิจัยครั้งนี้ มีจุดประสงค์ของการดำเนินการวิจัยคือ เพื่อศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด และการศึกษาการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ของตนเองในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด ซึ่งผลการวิจัยปรากฏตามกรอบแนวคิด
ความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ (Ali bicer, 2020) ดังนี้ 
 1. การศึกษาความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนครบทั้ง 3 องค์ประกอบ แบ่งเป็น ความคล่อง
(Fluency) ร้อยละ 71.74, ความยืดหยุ่น(Flexibility) ร้อยละ 15.22 และความริเริ่ม (Originality) ร้อยละ 13.04 ซึ่งจากแนวคิดของ
นักเรียนทำให้เห็นว่านักเรียนมีความกระตือรือร้นในการแก้ปัญหา เพราะด้วยวิธีการแบบเปิดมีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดแก้ปัญหา
ปลายเปิดที่มีคำตอบที่หลากหลาย แนวคิดแก้ปัญหาหลากหลาย โดยที่ De Witt (2005) กล่าวว่า ความสามารถในการสร้างสรรค์ 
(creative ability) ความสามารถในการนำเสนอตนเองอย่างอิสระโดยไม่มีการยับยั ้ง ข้อจำกัด หรือความวิตกกังวลจึงทำให้เกิด
ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ขึ้น สอดคล้องกับ จุฬาลักษณ์ ใจอ่อน (2561) ที่ศึกษาเรื่อง การพัฒนาความสามารถเชิง
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด ที่กล่าวว่า การจัดการเรียน
การสอนด้วยวิธีการแบบเปิดที่มีคำตอบ วิธีการที่หลากหลายและสามารถพัฒนาเป็นปัญหาอื่นได้ทำให้นักเรียนสามารถที่จะแก้ปัญหาได้
ตามศักยภาพและความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งเป็นวิธีการของนักเรียนเองและมีความแปลกใหม่จากเพื่อนในชั้นเรียน และสอดคล้อง
กับ ปิติพงษ์ วิริยาภรณ์ประภาส (2560) ที่ศึกษาเรื่อง ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ในช้ัน
เรียนคณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปิด ที่กล่าวว่า ในช้ันเรียนที่ใช้การศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปิดให้นักเรียน
เกิดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งมีลักษณะเด่นในการเน้นความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยเฉพาะความแตกต่างทางด้านการคิด
ของนักเรียน จึงทำให้แก้ปัญหาได้ตามศักยภาพและความแตกต่างระหว่างบุคคล  
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 2. การศึกษาการรับรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเองจากการใช้แบบสอบถามกับนักเรียนพบว่า
นักเรียนมีระดับการรับรู ้ความสามารถในการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเองอยู่ในระดับมาก ซึ่งเป็นผลมากจากในชั้นเรียน
คณิตศาสตร์ที่ใช้การศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปิด เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงแนวคิดที่หลากหลาย มีการออกแบบคำตอบของ
นักเรียนและการอภิปรายในช้ันเรียนเพื่อปรับเปลี่ยนแนวคิด โดยที่ Albert Bandura (1997) กล่าวว่า การรับรู้ความสามารถของตนเอง ผู้
ที่มีการรับรู้มักจะมีความมั่นใจในความสามารถของตนเองและเข้างานที่มีความท้าทาย ทำให้นักเรียนมีการรับรู้ความสามารถในการ
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง สอดคล้องกับ Jon-Chao Hong (2018) ที่ศึกษาเรื่อง STEM ในการออกแบบ : บทบาทของการรับรู้
ความสามารถในการสร้างสรรค์และความอยากรู้อยากเห็นซึ่งต้องการได้มาซึ่งความรู้ใหม่ในการสร้างสรรค์ผลงาน กล่าวว่า การรับรู้
ความสามารถในการสร้างสรรค์ของตนเองจะปูทางไปสู่ความสำเร็จในการออกแบบสิ่งใหม่และยอมรับแนวคิดเพิ่มเติมจากภายนอก ซึ่งเป็น
ตัวพยากรณ์ที่ดีในการเรียนรู้ที่ดีด้วย 
 
ข้อเสนอแนะ 
 

 ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้มีข้อเสนอแนะในการปรับปรุง พัฒนางานวิจัย และเป็นแนวทางในการดำเนินการวิจัยในครั้ง
ถัดไป ดังนี ้
  ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้ 
  1. ครูที่สนใจสามารถนำแนวคิดที่เกิดขึ้นจากนักเรียนไปใช้ในการออกแบบกิจกรรมในช้ันเรียน และแผนการจัดการเรียนรู้
ที่ส่งผลให้นักเรียนเกิดความสามารถเชิงสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ โดยออกแบบเป็นนวัตกรรมที่ใช้กับผู้เรียนได้  
  2. ครูผู้สอนสามารถที่จะศึกษาต่อเพื่อที่พัฒนาความสามารถเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนให้มากขึ้นไป จากแนวคิดของ
นักเรียนผสมผสานกับสถานการณ์ปัญหาและสื่อการเรียนรู้ของครูผู้สอนเพื่อนำไปใช้ออกแบบกิจกรรม แผนการจัดการเรียนรู้สำหรับ
พัฒนาผู้เรียนได้ 
  ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังถัดไป 
  1. การดำเนินการวิจัยควรที่จะมีความหลากหลายในการสร้างสถานการณ์ปัญหา เพื่อเป็นส่วนกระตุ้นให้นักเรียนเข้าถึง
ปัญหา และแสดงแนวคิดในการแก้ปัญหามากขึ้น 
  2. การวิจัยครั้งถัดไป ในการดำเนินการผ่านออนไลน์ควรที่จะมีการเตรียมความพร้อมในการใช้อุปกรณ์ และคาดการณ์
อุปสรรคที่อาจจะเกิดขึ้นเพื่อที่จะได้วางแผนในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
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 วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ สำเร็จได้ด้วยได้รับความอนุเคราะห์และเอาใจใส่ให้คำปรึกษาเป็นอย่างดียิ่งจาก อ.ดร.หล้า ภวภูตา
นนท์ และ อ.ดร.นิศากร บุญเสนา ที่ได้กรุณาให้คำปรึกษาและข้อเสนอแนะในการปรับปรุงวิทยานิพนธ์มาตลอด ผู้วิจั ยขอกราบ
ขอบพระคุณไว้ ณ โอกาสนี ้
 และขอขอบพระคุณผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในการดำเนินงานวิจัย ซึ่งผู้วิจัยมีความซาบซึ้งในความกรุณาของทุกท่านที่ได้
กล่าวถึงและผู้ที่ไม่ได้เอ่ยนาม ขอน้อมคาระวะแด่ผู้เขียนตำราวิชาการที่ได้ศึกษาค้นคว้าและใช้อ้างอิงทุกท่าน 
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